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spravy

Manazérske zhrnutie:
Kratka anotdcia:

Cielom nasho zasadnutia bolo oboznamit

kolegov

s problematikou rozvoja kritického,

matematického, prirodovedného myslenia a metédami na ich rozvoj. Vymena doterajSich skusenosti
po realizacii aktivit a zhodnotenie aki mame vychodiskovu situdciu na skole.

Klucove slova:

Rozvoj kritického myslenia
Matematického myslenia
Prirodovedného myslenia
Metddy rozvoja myslenia




11. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1.) Uvodné privitanie ¢lenov pedagogického klubu.
2.) Ucenie spojené s rozvojom kritického, matematického a prirodovedného myslenia.

Zhrnutie priebehu stretnutia:

Zasadnutie bolo zamerané na rozvoj kritického, matematického a prirodovedného myslenia ziaka
v edukacnom procese. V dneSnom svete je matematickd gramotnost neoddelitelnou sucastou
vzdelania potrebného pre plnohodotny zivot. V materskej skole, a zaroven aj v domacom prostredi
by sme predskoladkom mali pomdct’ rozvijat’ matematické myslenie, ktoré budu potrebovat’ pri
nastupe do zékladnej skoly ale aj v budicom realnom Zivote. Najidealnej$im prostriedkom, ako ho u
deti rozvijat’ je hra. Motivujuce je, Ze vysledkom hry na rozdiel od u¢enia nemusi byt ciel’, ale iba
Cista radost’ zo samotnej ¢innosti. Pomocou hry zameranej na matematiku sa diet’a u¢i samostatne
tvorit’, objavovat, argumentovat’ a diskutovat. Zaklady matematiky, priestorovej predstavivosti, a
tiez geometrie by sa diet’a malo naucit’ rieSenim uloh z bezného zZivota. Metddy kritického myslenia
by mali byt akymsi nastrojom, ktory vedie ziakov k porozumeniu uciva, k odhalovaniu vztahov
medzi osvojenymi faktami, k vytvaraniu vlastného nazoru a celkovo k prehibeniu poznatkov.
Kritické myslenie je zamerané na ziskavanie informécii, ich hodnotenie a nachadzanie logickych a
objektivnych suvislosti.

E-U-R metoda

Vymysleli ju maji manzelia K. S. Meredith a J.L. Steelova z Univerzity v Severnej lowe (USA).
E-U-R je jednou z metdd planovania vyucby, niekedy nazyvana aj trojfazovy model ucenia. Sklada
sa z evokacie, uvedomenia si vyznamu informacii a reflexie. V kazdej z tychto faz dochadza k inej
forme ucenia sa.

Evokacia

V prvej Casti aktivity si ziaci samostatne vybavuji, €o uz o téme vedia, jej cielom je Ziakov
motivovat’ a zaktivizovat. Vybavuju si vlastné vedomosti, zname informacie, ¢o si myslia, Ze vedia
a aké otazky a myslienky im k nim napadaju. Ziaci tak neskér mozu spojit’ nové so znamym a tym
lepSie porozumeju novym informaciam.

Uvedomenie

V druhej faze aktivity ziaci ziskavaja a spracovavaji nové informacie. Tie si nasledne zarad’uju do
vlastného systému poznania, ¢ize medzi povodné informacie, ktoré si vybavili a utriedili v priebehu
evokacie.

Reflexia

Je zaverecna, ale najdolezitejSia Cast’ aktivity a procesu ucenia sa. Paradoxne, predovsetkym z
dovodu nedostatku ¢asu na konci vyucovacej hodiny, je aj naj¢astejSie vynechavana. Bez samotnej
reflexie sa vSak ziaci nemusia pocas hodiny ni¢ naucit’, hoci by aj bola aktivita zaujimava alebo
zabavna.

V reflexii si ziaci uvedomia, co a ako sa naucili, zatried’ujl, systematizujii a upeviuji nové
vedomosti. Ciel'om je reflektovat’ nadobudnuté informacie, skisenosti a proces, ktorym sa k
zazitkom a poznaniu pocas aktivity dopracovali a zuzitkovat’ ich sklisenosti v procese ucenia sa v
buducnosti.

Reflektovat’ je teda mozné rovnako obsah (Co uz Ziaci o téme vedia, ¢o si potvrdili, o vyvratili, Co
spresnili, na aké otazky stale nepoznaju odpoved’, ¢o by este chceli o téme vediet’ a pod.), ale tiez
procesy (ako k tymto znalostiam dospeli, ¢o sa dialo pocas uCenia, ako sa im praca darila a vd’aka
¢omu...).

Proces reflexie uskutocnuju ziaci spolocne s ucitel'om — prebieha interaktivne a spolocne. Nie je to
teda hodnotenie prace ziakov ucitel'om z pozicie ,,autority*.

Brainstorming

predloZzenou témou aj zdanlivo nestvisiacich. Bez kritiky a hodnotenia je nutné umoznit’ pomocou
intuitivneho myslenia vol'nu produkciu novych napadov, myslienok.




Brainwriting

Je pisomnou formou brainstormingu, ktory prebieha tak, Ze Ziaci piSu svoje napady na kolujuci
papier. Specifickou formou brainwritingu je metéda 365, princip ktorej spo¢iva v tom, ze kazdy
ziak Sest’¢lennej skupiny v 5 minutovom limite vyprodukuje najmenej 3 napady. Metddu je vhodné
pouzit’ na rieSenie problémov, pri ktorych na otazku neexistuje jednoznacna a jednoducha
odpoved'.

Cinquain (pitlistok, patriadkova basei)

Vyzaduje zluCovanie informacii, stru¢nych vyrazov, ktoré opisuji zadanu tému.

. riadok — pomenovanie téemy (podstatné meno)

. riadok — opis témy 2 pridavnymi menami

. riadok — cinnost, dej na vyjadrenie dejovej zlozky nametu

. riadok — ucelena Stvorslovna formuldcia vyjadrujuca nazor, vcitenie sa

. riadok — zhrnutie (synonymum témy, rekapitulacia temy)

Round robin (metéda dookola)

Kolovanim jedného papiera a pera v skupine Ziakov dame moznost’ vS§etkym napisat’ svoj
napad k téme. Ziaci vidia, o bolo napisané pred nimi, a tak mozu komentovat’ a dopiiat
myslienky svojich spoluziakov. Na kontrolu jednotlivych prispevkov moze kazdy ziak pisat’
perom inej farby.

Styri rohy

Kuzlo tejto aktivity spociva v pohybe ziakov po triede. Po triede st rozmiestnené ocislované
papiere. Na kazdom z nich je napisana jedna otédzka. Ziaci st rozdeleni do 3 — 4 skupin. Kazdej
skupine je pridelené ¢islo papiera, pri ktorom zacinaji odpovedat’. Skupina chvil'u diskutuje

o zadani a na papier napiSe svoju odpoved’, nazor. Na pokyn ucitel'a sa presunt1 do d’alSiecho
rohu, oboznamia sa s otazkou, reakciami predchadzajucej skupiny a po kratkej diskusii

pripisu svoj komentar, odpoved’, nazor. Aktivita sa kon¢i, ked” skupiny dorazia do svojej domovske;j
stanice.

Kocka

Hracia kocka ma na svojich stranach vyzvy (6 slovies), ako ma ziak o danej téme uvazovat’
popis, porovnaj, asociuj, analyzuj, aplikuj, argumentuj za a proti.

K stanovenej téme by mali Ziaci pisat’ podl'a vybratého pokynu. Casovy limit 2-4 minuty. Je
potrebné, aby sa vystriedali vSetky strany kocky. Tak si Ziak vytvara hypotézy, hl'ada redlne
vyuzitie pre tému, formuluje myslienky, vedomosti, rozobera tému na ¢iastocné podtémy.
Myslienkova mapa

Stratégia, ktora podporuje aktivne ucenie. Je vhodna na utriedenie uz znamych faktov, ale aj
na grafické zobrazenie nauceného.
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12. Zavery a odporucania:

Mnoho skusenych pedagdgov potvrdzuje fakt, ze kriticky mysliet’ treba ziakov najprv naucit. K
tejto zivotne dodlezitej kompetencii sa mézeme dopracovat’ vyuzivanim vhodnych metdd a foriem
prace, ktore¢ si blizSie predstavime na dnesnom stretnuti.
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