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e Manazérske zhrnutie:

Kratka anotdcia:

Digitalna gramotnost’ je Castokrat nespravne chapana len ako ovladanie pocitaca a inych
digitalnych technoldgii, pricom sa oznacuje ako pocitacova gramotnost’. Ma vSak hlbsiu
podstatu — zahfila schopnost’ porozumiet’ réznym Struktiram a organizacii informacii
a schopnost’ strategicky vyuzivat' tieto informdacie v beznych situdcidch. Kazdy ucitel
pracujuci s digitdlnymi technologiami by mal rozvijat’ vSetky trovne svojej digitdlnej
gramotnosti. Od Girovne pouzivania, cez porozumenie az po Urovei ich tvorivého uplatnenia,
aby zéaroven dokazal inSpirovat’ Ziakov a naucil ich spravne pouzivat’ a vyuzivat' digitalne

technologie pri ucenti sa.
Klucové slova:

Kompetencie, klI'icové kompetencie, digitdlna gramotnost’, digitalizacia, digitalne

technoldgie, tvorivost’, kritické myslenie, uéenie sa.
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11. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Uvodné privitanie ¢lenov pedagogického klubu.

Premeny skoly v digitdlnom veku — kompetencie a digitalna gramotnost’.
Skusenosti vyplyvajice z praxe ucitel’ov.

Néavrhy na zefektivnenie ¢innosti pedagogického klubu.

el s

Zhrnutie priebehu stretnutia:

Rozvijat’ digitalnu gramotnost’ ziakov nie je jednoduché. I ked’ vyrastaji obklopeni digitalnymi
technologiami, nie vzdy vedia spravne anaplno vyuzit ich potencial. Castokrat sa stavaji
konzumentmi, absorbuju pripravené a nalinajkované cesty, bez moznosti a potreby ovplyvnit’ ¢i
zmenit ich. Vydat’ sa na cestu plnl1 tvorivych prileZzitosti a kritického zvazovania r6znych néstrah vo
svete digitalnych technoldgii im mdézu pomdct prave pedagogovia.

Digitalna gramotnost’ je subor znalosti, zrucnosti a porozumenia potrebného na primerané,
bezpecné a produktivne pouzivanie digitalnych technologii na ucenie sa a poznavanie. Je to subor
schopnosti:

- zmysluplne a tvorivo vyuzivat’ rozne digitadlne nastroje na svoje potreby, svoje poznavanie,
sebavyjadrenie, na komplexny osobny rozvoj;

- efektivne riesit’ ulohy a problémy v digitalnom prostredsi;

- kvalifikovane si zvolit’ a vediet’ pouzit’ vhodnu digitalnu technoldgiu na najdenie informacii,
ich spracovanie, pouzitie, Sirenie alebo vytvorenie;

- kriticky vyhodnocovat’ a analyzovat’ znalosti ziskané z digitalnych zdrojov;

- rozumiet’ spolocenskym dosledkom (vratane bezpecnosti, ochrany sukromia a etiky), ktoré
vznikaju v digitdlnom svete;

- vediet’ a mat’ potrebu si tieto schopnosti neustale rozvijat' a d’alej sa ucit’.

Prvykrat v historii sme sa vdaka pandémii covid 19 redlne ocitli v situécii, ze Ziaci pracovali a
pracuji mimo $koly s novou technolégiou. Uplne prirodzene potrebuji od svojho okolia pomoc
a usmernenie, ale rodicia to castokrat nevedia. Prave tu citit’ vyznamni pomoc a dolezit tlohu skoly
a pedagogov, ktori podporuju ziakov, aby sa naucili spravne pouzivat’ digitalne technologie.

12. Zavery a odporucania:

Vzdelavacie ciele sa neustdle rozsiruju o potrebu rozvijat’ inovativnost’, zru¢nosti na pracu
s informaciami, médiami a technolégiami. Skola nad’alej intenzivne vnima meniace sa potreby
spolocnosti, podporuje Ziakov, aby sa ucili zit' v tomto komplexnom svete, aby sa naucili spravne
vyuzivat digitalne technologie ako nastroj na skumanie, komunikaciu, sebavyjadrenie, ucenie sa
i zabavu.
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